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TOP GAMES 


“Top Games” започва пътя си като 
рубрика в специализираното 
списание “Computer” през 1999 
голина. Постепенно увеличава 
обема си и през 1995 става 
самостоятелно приложение към 
списанието. 


Именно тук се кове българската 
гейм журналистика. Голяма част 
от авторите в "Тор Games” 

в последствие съзлават и пишат 
в “PC Мапа” и “PC Club”. 


За целите на проекта "Лазарус", 
всеки брой е опакован с корица 


в съвременен стил. 


Приятно четене! 
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В продължението на mo3u ВелиКолепен Куест Keam 
Уокър доВежда докраа cBoemo фангластично пъте- 
wecmBue. Цграта е КрасиВа u интересна. Вероятно 
ще остане единстВеното kayecmBeHo заглаВие В 
жанра за тази година. ПоВече ще научите om Веселин 
ЖилоВ. 


В залиВащия ни порой om шаблонни игри голям kbc- 
мет е да се намери оригинална ч разнообразна чгра. 
За щастие Боян ИВаноВ е открил makaBa u сега ще я 
npegcmaBu. "Азьга на Дракона” е аркадно RPG, В Кое- 
то Вие ще поемете ролята на могъщ ДРАКОН. 


ля kamo магнетична. 


ГологлаВият наемен убиец с бар Код на племето 
omHoBo е глаВен герой на поредната игра. 
Hitman: Contracts определено ще зарадва фенове- 


me на поредицата, маКар реално да не предлага 


нищо HOBO. Боян ИВаноВ ще има честта да Ви 
представи тази игра. 


Терористи, шпиони, плайни служби, американска nonu- 
muka... Ако Всичко moBa Ви зВучи досадно, сплойте 
далеч от тази игра. Вярно е, че Веселин ЖилоВ прека- 
ра няколко безсънни нощи с нея, но нали гпоВа му е pa- 
Bomama. 


Поредната “Боза” на mema Bmopama сВетоВна Вой- 
на? ОгпгоВорът е НЕ! Мартин Димитров е kamezopu- 


чен. Прочетете негоВагла cmamus за играта Afrika 
Когр уз. Desert Rats и ще разберете защо. 


66 КазВам се Даниъл Гарнър. Някога бях просто 
един обиКноВен чоВек. Някога... но Вече не. Ce- 
га съм стрелецът на Рая. Спомените от мина- 
лото са болезнени. Не само заради тоВа, Което 
се случи, а и заради оноВа, Което приех да сВър- 
ша. U независимо от каузата, така и не можах 
да се отърся от онази Кошмарна дъждовна нощ. 
Спомени, Картини от миналото... Дъждът се 
лееше Като из Ведро. Капките Барабаняха no 
ламарините на автомобила ми. ДВамата с Ka- 
терина пътуВахме Към центъра на града. Тази 
Вечер Беше специална за дВама ни. Катерина 
имаше рожден ден. Бяхме резерВирали маса за 
Вечеря и бързахме, понеже закъсняВахме. Скоро 
щяхме да стигнем. СКоро... стига съдбата да 
не ни Бе отредила друго. Докато gokocBax he- 
но ръката на Катерина, сВетлините на npub- 
лижаВащия отсреща Камион криВнаха Встрани 
и навлязоха В нашето платно. Карах прекалено 
Бързо, за да успея да реагирам наВреме и да из- 
Beena Катастрофата. След челния сблъсък Hac- 
тъпи мракът... 

Сред избледняВащия ален цВят, обгърнал 
сВета, се съвзех на друго място, потънало В 
разруха, унищожение и обсебено от демони. Не 
знаех Къде съм, нито защо бях попаднал тук. 
Дали тоВа не беше Адът? Нямах Време да си 
отгоВоря. В този Кошмарен сВят непреКъсна- 
то трябВаше да се Боря за оцеляВане с Вечно 
Жадните за душата ми създания на мрака. До- 
Като един ден отКрих Катедралата. 

В нея срещнах ангела. 

Той ми даде Карта с изрисуВани Върху г че- 
тирима генерали от армията на Луцифер и ми 
заръча да ги победя, преди да са започнали напа- 
дението си над Рая. Можех да се справя с Всич- 
ku. Но защо точно аз трябВаше да го сторя? 
KakBo лошо бях напраВил? Защо Господ смята- 
ше, че заслуЖаВам тоВа? Не ми отговори. Беше 
просто НегоВ пратеник, чиято мисия бе да ми 
предложи шанс за изкупление на грехоВете. 
Приємех ли, Вратите на Рая щяха да се omBo- 
pam пред мен, за да бъда отноВо с Катерина. 
Откажех ли... не знаех КолКо Време ще мине, go- 
Като получа ноВ шанс. U makap да изглеждаше 
странно Господ да търси чужда помощ В Бит- 
Ката с генералите - аз приех. Когато изпълнех 
задачата, отноВо щях ga бъда с Катерина.” 


h 


ТоВа е интродукцията Към Painkiller, най-новия 3D шутър, Който излезе 
наскоро на пазара. Играта е създадена om напълно Heu3BecmHama досега 
фирма People Can Ну. Преди ga ми попадне демото, бях доста скептично 
настроен Към нея. ЗаглаВието ми се стори доста Клиширано, а през noc- 
ледните gBe години на пазара не се пояВиха Кой знае Колко запомнящи се 
заглаВия от пози Жанр. Само една шепа 3D шутъри се радВаха на огром- 
на популярност и напълно заслужено доминираха В Компютърните зали. 
Трудно можеше да се измисли нещо революционно ново В жанра. ПоВечегто 
заглаВия си приличаха, други ползВаха един и същ енджин. Umawe и някои 
униКални недоразумения Като Gods and Generals. Painkiller обаче ме изнена- 
да, и то доста приятно. 

Както несъмнено Вече сте разбрали от прелюдията Към cmamusima, 
myk Вие поемате ролята на Даниъл Гарнър В битката му със силите на 
злото. Предстои Bu да преминете през поредица om нива, разделени В 
пет тематични части (г.нар. chapter-u). Когато изиграете до Края някое 
om тях, се omkalouBa следващото, kamo спокойно може да прецграВате 
предишните. Особеното за ВсяКо едно om HuBama е, че Винаги започвате 
с пълен Живот, нямате броня и разполагате с определено koauyecmBo amy- 
nuuuu за оръжията, koumo притежаВате (me не се губят между omgeAHu- 
me мисии). В прогреса, докато обикаляте и избиВате Всяко изпречило Ви се 
чудоВище, дейсгавцето се разВиВа доста линейно. HuBama са разделени на 
отделни области, koumo ппрябВа да преминете последоВаглелно, kamo В 
Края на Всяка от тях се намира г.нар. checkpoint, Където играта прави 
autosave. ХубаВото е, че на тези позиции Кръвта Ви се ВъзспаноВвяВа до 
максимума (само ako е паднала под 100, иначе се запазВа глекущоппо й cbc- 
гпояние). Друга специфична черта на ниВата В Painkiller е, че В max често 
изходите на определени зали и помещения се 3amBapsim, след kamo Влезе- 
те Вътре. Така ocmaBame без Възможност за бягство и гпрябВа да избче- 
me Всички гадинч, преди да можете да продължите. 


Графика 

Звук 

Музика 
Геймплей 
Удоволствие 


Процесор: Pentium Ill на 1,5 GHz 
Namem: 384 Мбайта 


Bugeokapma: 64 Мбайта 
Дисково пространство: 1,2 Гбайта 


На моменти глоВа е доста дразнещо, но от друга стра- 
на, е доста психарско и напълно пасВа на Концепцията на 
заглаВието - масоВи и КърВаВи мелета, В Които npomuBHu- 
ците изскачат буКВално отВсякъде и често Ви изненадВага 
с пояВата си. 

HuBama са доста разнообразни om гледна moyka на идеш 
u места, В koumo се pa3BuBa действието. В началото 3a- 
почВате В гробище. После преминаВате през оскВернена 
от пльмни сили Катедрала и kamakom6bu. СледВат опера, 
лудница, огромен мост насред покрити om сняг планини, 
град В стил om ренесанса, целият горящ и обитаван om 
cmomuuu зомбита. Всяко om тях е със специфична агомос- 
фера, Която несъмнено ще усетите, докато играете 
Painkiller. Късно нощем на загасена лампа изжЖиВяВането е 
неописуемо. Лудницата, колкото и малка да е kamo ниво, е 
страшно добре направена u В определени моменти имате 
uyBcmBomo, че ще omkayume. Лудите, Както си лазят по 
пода или ходят по maBaHa, В момента, В Който Ви добли- 
жагп, скачат Върху Вас. Там, В залата за представления на 
лудницата, се развиВа може би и едно om най-масоВите Me- 
лета. Докато В началото се биете само с нинджи, по-Къс- 
но се пояВяВат рогати демони, а накрая, Когато си мисли- 
me, че Всичко е сВършило, сандъците се пръскат и опитам 
излизат паякообразни чудоВища, koumo, щом убиете, се 
разчленяВат на малки паячегпа. 

Друг елемент, който спрашно много ми хареса, е xum- 
роумната unmepakuua с определени обекти. При моста 
например ще Ви се наложи да се спуснете по Въжетата, а 
после, пързаляйКи се по леда, да избиете една Камара про- 
гоуВници, koumo В един момент имате uyBcmBo, че не 
сВършВат. На места mpsbBa да gobymame даден обект go 
определено място, за да скочите на някоя платформа. 


Щом стреляте по някой Варел, буре или сандък с експлозив, 
около Който има и други makuBa, след ВзриВа един след друг 
се ВзриВяВат и останалите, разпръсКВайКки парчета наоко- 
ло. В зависимост om оръжието, което сте използвали cpe- 
wy ВрагоВете си, meama им могат да се пръснат на nap- 
чета, да ги забиете с Кол за някоя стена или да им опаКъс- 
Heme определени части. При смъртта си Всеки противник 
изпуска оръжието, което ползВа (ако има такова), и mo om- 
хВръКВа нанякъде. След Време безжизнените тела биВат 
обгърнати от пламъци и изчезват. От max ocmaBam само 
душите им, които предстаВляВат зелени сфери, Всяка eg- 
на от koumo Ви ВъзспаноВяВа по една moyka жиВот. ОсВен 
това, когато съберете определено Количество души, uzna- 
дате В особено демонично състояние. СВетыт около Вас 
cmaBa черно-бял, противниците Ви - черВени образи, а Bue 
може да ги избиВате само с по един изстрел, докато me не 
могат да Ви наранят. 

Силна страна на Painkiller е разнообразието om npomuB- 
ници BbB Всяко едно ниво. Всяка yacm си има chou специфич- 
ни ВрагоВе, koumo макар да umam сходстВо kamo Външен 
Bug, дейстВат по различен начин. Така например първите 
нинджи Ви нападат В пряк сблъсък, kamo баВно се доближа- 
Bam до Вас и Ви удрят с kamanama си. После получаВат уме- 
Huemo сВетКаВична атака, при което изВеднъж се ugempe - 
Bam до Вас. След moBa започват да Ви стрелят с шурике- 
ни. Накрая, щом се доближат на изВестно разстояние, cka- 
чат BbB Въздуха и замахВат с оръжието си В onum да Ви 
разсекат om горе на долу. От Всички ВрагоВе много ме u3- 
кефи баба Яга, коягпо лети на Memaama и Ви стреля с огне- 
ни monku. Голям Купон е да я сВалиш ей maka, докато си ^e- 
ти ВъВ Въздуха. 

За разлика от протиВниците из ниВагпа, koumo Ви Hana- 
gam В промишлени КоличестВа u koumo лесно може ga ybu- 
eme с по няколко изстрела, В Края на Всяка част има по един 
огромен бос (В прекия смисъл на думата). Тези гадини не са 
просто големи, а напраВо гигантски. Досега не бях Вижаал 
В игра Враг с подобни исполински размери. При битките с 
max има доста mpukoBe, koumo mpsibBa да приложите, за да 
ги победите, caegBatku някакВа система. Цначе не е Въз- 
можно да ги убиегпе, преди me да са Ви напраВили на Кайма. 
ПърВият бос например е един Великан, komo се разхожда 
из обширно гробище. Него трябВа да cmpe me опоблизо В 
незащитените от метал места на тялото му, за да му Ha- 
Heceme някакВа щета. Пзсппрелите огодалеч не го нараня- 
Bam. В един момент гадината разкъсВа Веригите оКоло 
гърдите си и създаВа смъртоносно торнадо. 


3amoBa трябва qa се Въртите oko- 
ло Краката му, но гарябВа ga се пазите 
да не Ви спльпче. СледВащият бос е 
BAamHomo създанче. Него може ga 3a- 
сегнете по дВа начина. Kamo ВзривяВа- 
те мехурите В блатото (me експло- 
gupam u го раняВат), докато >kuBo- 
mbm му не падне до 3/4. ТогаВа ma3u 
стратегия губи смисъла си. После oc- 
maBam само няколко мехура. Целта е 
да ги B3puBume Всичките. ТогаВа гпяло- 
mo на създанието cmaBa уязВимо и Be- 
че може ga го раните с пушката си. 


яВягп Всички мехури. Така парябба да 
noBmopume операцията няколко пъти, 
mps6Ba да се пазите om пипалата, с 


енергийните заряди, koumo ugempe Ba 
по Вас. 


Самото то започВа да гаси пожарите, | 
докато В един момент отново се no- 


за да го убиете. МеждуВременно ще | 


koumo Ви напада, мехурите-бомби и { 


mo сами да откриете слабите места на останалите. Време е ga kaka N, 


нещо и за арсенала Bu. Painkiller предлага общо пет оръжия. Всяко едно от >. 


» 


тях има по gBa режима на ползване, koumo (с изключение на пьрВото) изис- 


kBam по gBa отделни Вида amyHuuuu. 
->> 


— Въртяша се перка за нарязВане на ВражесКи тела; изст- 


релВа метална Кука, която нанася щета на поразения противник или се 3a- 
Buga В даден обект (когато се забие някъде, om нея до Вас се изпъВа enep- 
гийна нишка, която нанася щета на пресеклите я гадини). 


->> 


- дВуцеВна пушка; изстпрелВа сини енергийни заряди, 


koumo постепенно замразяВат Врага (после с пушката може да го B3puBume 


на парчета). 
->> 


-изстрелВа дърВени Колчета, koumo уби- 


Bam почти Всички ВидоВе npomuBHuuu с по един изстрел (презарежаа BaB- 
но); стандартен гранатомет, изстрелВащ гранати по дъгообразна mpaek- 
тория (може ga прехВърля ВрагоВе и прегради). 


->> 
линия; многоцеВна картечница. 
->> 


При Комбинирането на gBe om го- 
репосочените оръжия може да получи- 
те допълнителен Вариант за стрелба. 
ТоВа е достъпно за Pain / Killer (задържа- 
me бутона за пърВия режим и след Ка- 
то перката се заВърти, натискате 
бутона за Втория режим, за да я изст- 
реляте - ulemume са по-смъргтоносни 
и може да убиете няколко npomuBHu- 
ци, застанали един зад друг). Другото 
орьжие е Electro/Driver (комбинацията 
е подобна, а ефектът е изстрелване 
на блестящ В синьо шурикен). 

Специфична черта В геймплея на 
Painkiller са и т.нар. таро Карти. Uepa- 
та предлага набор от общо 24 гпаки- 
Ва. Всяко ниво има определени изисКВа- 
ния, koumo гпрябВа да изпълните, за да 
отКлючите няКоя om max. Например 
да съберете някакВо Количество gy- 
ши, да избиете Всички ВрагоВе само с 
дадено оръжие, да минете nugomo за 
определено Време и m. H. Щом изпълнч- 
me условието, получаВате достъп go 
определената Карта. За да я ползвате 
обаче, гпрябВа да платите u3BecmHa 
сума (парите събирате из ниВата, ka- 
mo обикноВено me са скрити В сандъ- 
ци, koumo гпрябВа да разбиете). Kap- 
mume Ви gaBam различни бонуси, kou- 
то могат да Ви бъдат полезни В някое 
рій om следващите нива. Едни kapam gy- 


- ракетомет за пряк обстрел по праВа 


— Картечница, изсппрелваща шурикени; пуска син енер- 
гиен лъч, Който може да бъде фокусиран за изВестно Време (докато uma- 
me заряди или не прекъснете стрелбата) Върху определен противник. 


шите да cmoam по-дълго, преди ga чз- 
чезнат, други noBuwaBam щегпагпа, ko- 
ято нанасяте, трети yBeauyaBam cko- 
pocmma Ви на дВижение или забаВят 
cBema оКоло Вас. Последните mozam 
да бъдат доста полезни, особено Кога- 
то В играта не е предВидена опция за 
бягане, и често може да бъдете зас- 
muenamu om някой по-бърз npomuB- 
ник. Разбира ce, Винаги може ga npe- 
небрегнете ползВането на Карти и да 
се omgageme на чистата форма ek- 
шън, Който предлага Painkiller. 

Играта В мрежа е голям Купон. Ek- 
шънът е изпълнен с бързо дейстВие u 
доста стрелба, без ga се npumecHsiBa- 
me, че ще Ви се наложи да презарежаа- 
me, докато cme В разгара на престрел- 
kama. ОсВен стандартните режими 
“free for all” и “team deathmatch” са npeg- 
Видени още няколко - “voosh”, “light 
bearer” u “people can fly’. За сьжаление 
Картите не са досплагльчно и mpsibBa 
да се поработи Върху пози Въпрос. 

Графичната система на Painkiller е 
създадена от Реор!е Сап Ну, Като рабо- 
mu Великолепно и гладко. Изображени- 
ята не Hacuyam, kakmo се получаВа при 
някои други игри. ИзисКВаниягпа са Bu- 
соки, но опраВдани. СВеплъп около Вас 
е Богат и детайлен. Противниците 
Ви изглеждат перфектно и са добре 
анимирани. Ecbekmume om експлозич- 
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me и kppBaBume сцени са напълно реа- 
листични. Когато биВате ранени, изг- 
ледът Ви ce размазВа, което е добро 
хрумВане. Цграта ВърВи добре дори 
при масовите мелета, стига да не се 
намират В огромно помещение или на 
omkpumo (mozaBa системата забавя, 
но Bonpeku moBa не насича). Огромни- 
те босоВе изглеждат найстина гиган- 
паски u uyBcmBomo, kozamo 3acmaHe- 
me под max, е неописуемо. Някои ниВа 
са абсолютно тъмни и ще Ви nocb- 
BemBam задължително да cu ВключВа- 
те фенерчето. Кьсометражните 
анимирани филмчета са наситени с 
тъмна нюанси u са npuamen завършек 
за Всяка една успешно премината 
част. 

В зВукоВо и музикално огпношение 
Painkiller е Желязна. Ефектите om 
стрелбата и експлозиите, BukoBeme, 
стоноВете и писъците nacBam nep- 
фектно на напрегнатата апмосфера 
В играта. Om друга страна, музиКал- 
ният съпроВод допълнително наже- 
жаВа обспланоВката kamo подпраВка 
Към убийстВения Коктейл. ТрябВа ga 
отбележа, че Всяко едно om ниВата 
си има CamocmosimeAHa музикална me- 
ма, която се noBmaps непрекъснато, 
gokamo около Вас няма Врагове. Шом 
обаче попаднете В Gumka, В слушалки- 
me Ви започВап да забиВат mexkkume 
зВучи на убийстВени хеВи memba nap- 
чета, koumo подсилВат агресията у 
Вас и Желанието Ви за КръВ. 

Painkiller е един много добър 3D шу- 
пльр, създаден В най-добрите mpagu- 
uuu на Жанра. Геймплеят му набляга на 
бързия екшън и масовите КьрВаВи Me- 
лета. Ч макар да се забелязВа едно 
Връщане назад Към Класическите еле- 
менти, познати ни om игри kamo 
Quake и Serious Sam, не може да се om- 
рече, че играта е магнетична. Графич- 
Hama й машина е ВелиКолепна, а 3Byko- 
Вите ефекти и музиката - убийсгоВе- 
ни. Uepama В мрежа 
носи сладък приВкус 
от битките. 

3amoBa не се 
замисляйте - 
парябВа ga я имате 


:) 


1 сьм, че мнозина om рае си 
спомнят с трепет заглавието Rise 
с of Nations, Което излезе на пазара преди 
З около година. Взела най-доброто om no- 
| ходовата страгпегия и тази В реално 
ии Време - upama беше един убийствен 
са Коктейл. U напълно заслужено намери 
по подобаВащо място В нашата Класация 
3a 2003. Е, мина Време. ОчакВах КакВо ли 
зі не, но най-малко разширенце Към moBa 
с заглаВие. Microsoft обаче си е стабилна 
2 комерсиална фирма, Която Винаги e nog- 
хождала с афинитет Към печалбата. 
Rise of Nations: Thrones & Patriots е nopeg- 
Homo gokazameacmBo за moBa. 


| KakBo ноВо? 

На първо място гарябВа да спомена 
шестте ноВи нации, кошто опплично go- 
nbaBam Вече познатите Ви осемнайсега, 
u e адски приятно ga се играе с тях. 


яко * 


->> 


— npaBumeacmBa- 
ma са безплатни; получаВате no 1 безп- 
латен учен BbB Всеки ноВ yHuBepcumem; 
Вьздушните Ви части са с 20% no-eBmu- 
ни; щом достигнете съвременната ера 
за ВсяКо Aemuwe получаВате по 2 бом- 
бардчроВача; ъпгрейдите за Военни yac- 
mu са с 20% no-eBmuHu; получаВате 6o- 
нус ресурси за Всяка част, произВедена В 
Казарма. 

->> - започвате с една 
безплатна Комерсчална ппехнология и 
имате 25% отстъпка за бъдещите cu 
изследВания В magu насока; започвате с 
пазар u 2-ма безплатни търговци; за 
Всеки 100 единици ресурс получавате 
бонус om още 5; получаВате no 2 безп- 
латни Кораба за Всеки gok и ъпгрейдът 
за Корабите Ви е с 1090 no-eBmun. 

->> - икономическият pa- 


дчус на градоВете Ви е по-голям; получа- 
Вате допълнително 15% поспльп- 


ления от КерВаните; ъпгрейдите за 
Бойнчте Ви слоноВе са безплатни и 
ги тренирате 15% по-еВгпино; 

->> — 3anouBame с 50% 
поВече храна; Bmopusm град, Който 
nocmpoume, се счита за Втора cmo- | 
лица и Ви носи Всички бонуси kamo ma- 
КаВа; noa3Bame 3090 отстъпка при u3- 
следВане на граждански гпехнологич; 
Винаги имате максимално допусти- 
мия брой КерВани. 

->> - noayyaBame по 1 безп- 


латен скаут с Всяка построена kagap- 


ма; ъпгрейдите за ckaymume Ви са безп- 
латни; пърВият Ви сенат е безплатен; 
gbpBapume Ви добиват допълнително 
по 2 храна Всеки; частите Ви се леКу- 
Ват, докато са на приятелска mepumo- 
рия, не се gBwkam и не amakyBam; mpe- 
HupaHume В Казарми части получаВагт 
бонус om по 1090 допълнителни mouku 
жиВот. 

->> - получаВате храна за 
Всеки гражданин, скаут и Конна част, 
Вместо ga си я процзвеждате BbB фер- 
ми u Житници (последните ce самоуни- 
wokaBam В превзепите ВражесКи epa- 
доВе); границите Ви са невидими за Вра- 
гоВете; може да строите наВсякьає В 
mepumopuu, koumo He са Контролирани 
om Врага; vnepedqume за далекобойните 
Ви Конници са безплатни. 

Пикантна и интересна добаВка Към 
Thrones 8. Patriots са познатите ни om 
Civilization cmpoeBe, koumo myk са nape- 
чени npaBumeacmBa. Цграта ни предла- 
га шест makuBa, om koumo може Би Haŭ- 
голямо Вниманче заслужаВат — републи- 
Ка, деспотизъм, комунизъм u демокра- 
ция. Всяко едно om max даВа определени 
npeumywecmBa на нацията Ви, както ч 
omkalouBa noa3BaHemo на уникални Auge- 
pu (m.Hap. nampuomu). B Thrones & 
Patriots ще срещнете още ноВи единици 
(дВайсетина на броп) u чудеса на cBema. 
Последните са гари, kamo ВключВат — 
Висящите градини, Забранения град u 
ЧерВения форт. 

Особено Внимание заслужаВат ноВи- 
те Кампанич, koumo са сърцето на раз- 


ширението. За разлика от оругинална- / 


та игра, Където Кампанията бе само 
една и В нея трябВаше да завладеете 
целия сВяга, myk Към нея са добавени 
още четири. ТоВа са “Александър Be- 
auku”, “Наполеон”, “Колонизацията на Е 
Новият сВят” и “CmygeHama Война". 
НацменоВанията гоВорят сами за 
себе си, но Heka се спра за малко Вър- | 


том 


ху Всяко om max. В "Александьр Be ЦИ 
ku” поемате ролята на едноименния N 


Водач, kamo mps6Ba да заВладеете 
ЕВропа, Близкия изгпок и Ungua. В “На- 
полеон” целта е да подчините ЕВро- 
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4 | Минимални изисквания 


Процесор: Pentium Ill на 500 MHz 
Памет: 128 Мбайта 
Видеокарта: 16 Мбайта 
Дисково пространство: 1,5 Гбайта 


па за минимален 

брод xogoBe, някъде с дипломация, а gpy- 
гаде с Военни части. “Колонизацията на 
НоВия сВяга" експлоатира go болка поз- 
Hamama mema за Колонизирането на 
Америка. При нея може да играете на 
страната на местните племена, ame- 
pukaHckama или европейските нации. В 
“Студената Война” cmaBa Въпрос за ne- 
рчода, В Който САЩ u Русия Водят 
“мълчалуВа” Война помежду си. Ecmecm- 
Вено myk са достъпни само дВе cmpa- 

ни u това са едноименните Вражаува- 

щи cuau. Om Всички четири Кампании 

най-много ми харесаха “CmygeHama 

Война” u “Колонизацията на НоВия 

сВят”. 


ЗаКлючение 

Разширенчето Thrones & Patriots е 
запазило атмосферата и уникалния 
геймплей om оригиналното заглавие. 
ABmopume са го разнообразили u go- 
NbAHUAU с още шест нации и четири 
Кампании, koumo са приятни за игра u 
несъмнено ще допаднат на хардкор 
феноВете. Ako cme играли пърВата 
игра, не се сьмняВам, че ще се снабац- 
те и с разширението. В случай, че Все 
още не сте опитали om опияняВащия 
ВКус на Rise Of Nations, Bpeme е да 
го сппорите. 


г 


1 Историята 
Тя, kakmo си спомняте, за- 
почна преди дВе години и остаВи 
след себе си много Въпроси без 
отговор. Сега пред Вас е нейни- 
sim завършек. U тъй Като не е 
уместно да започнем да четем 
една Книга om cpegama, Heka npu- 
помня с няколко думи за КаКВо се 

| разказваше В пърВата Syberia. 

В нея поемате ролята на 
855 Кейт УоКър — млада agBokamka с 
224 огпчужаено, практично отноше- 
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nue Към сВета, която е изпратена 
2 да уреди подробностите около eg- 
но заВещание. Тази pymuHHa на 
| пръВ поглед задача се превръща В 
загадъчно пътешестВие, В Което 
4 пя npecaegBa огакачен старец В 
“| един странен, чудат сВяга. Cmape- 
um е изобретател, а местата, 
4 през koumo Кейп преминава, са заб- 
1 раВени om циВилизацията градчета, 
пълни с чудеса. Тези “чудеса” не са ма- 
гически, но Въпреки Всичко наВяВага 
мисълта, че Дороти се е огадалечила 

4 прекалено много от Канзас. 
В Крайна cmemka Кейт се Вдъхно- 
BaBa om мечтите на гениалния qagka 
u и праща по дяВолите мисията, дадена 
і а от Компанията, за която pa- 


о r 
ез) ЗА а 
г: ЛУДА 
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боти. Аз бих Казал, че дори се BalobBa. 
А за ga накарате една Жена да ce Влю- 
би BoB Вас, гарябВа да gokocHeme рели- 
гчозното В нея, m.e. да я убедите, че 
cme чародей и магьосник. Ханс Форал- 
берг (дядото) наистина може да мине 
за такъв с упопичните си мечти u с 
таланта си, сьперничещ с този на Ae- 
онардо да Винчи. Кейт се променя, 
забравя за Живота си В големия град и 
се посвещава на нещо много по-ин- 
mepecHo ч ВълнуВащо. ПрестаВа ga 
гледа нещата отстрани, Влиза В max, 
започВа да uyBcmBa. 

В cBema Ha Syberia е пълно с меха- 
нични същесгава, но me не са изграде- 
ни с помощта на съвременните mex- 
нологич, а със средства, познати 
през geBemHadcemu Век. С други думи, 
мислете за парната машина, мисле- 
me за Компютър, изграден не дори u 
om лампи, а om зъбни Колела. КолКо- 
mo u да е странно, един робот, yuu- 
mo Вътрешности напомнят на da- 
coBHukoB механизъм, изглежда много 
по-ЖиВ и много по-истински. Причи- 
ната е проста - днес гпехнологиите 
са много далеч om обиКноВените хо- 
ра, me не могат да ги докоснат uc- 
тински. Днешните машини са нераз- 
Бираеми, докато машините, koumo 
следВат прости механични принци- 

пи, могат да бъдат 
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Памет: 64 Мбайта 
Bugeokapma: 3D, 16 Мбайта, DirectX 8.1 


4 Дисково пространство: 400 Мбаота 


CD-ROM устройство: с 16-кратна 
ckopocm 


пипнати u усетени. U дори moBa qa 
изглеждат романтично. 

Също kamo В игрите om серията 
MYST, светът на Syberia е изпълнен 
със смисъл u симВоли. Всичко наоколо 
сякаш е създадено от нечий разум u 
макар че може да се изгубите, Все пак 
се uyBcmBame kamo у дома. ЧоВек заб- [: 
равя, че В дейстВителност сВетът |. 
е мъртъв, неразумен и не се интере- |: 
суВа om хората. Забравя, че една no- 


добна утопия, един подобен рай може | 


да притъпи cemuBama му u ga го u3- 
мами. РешаВа загадКа след загадка и 
се приближава Към финалното реше- 
ние — Към чудната земя, В която ще |... 
се доКосне до нещо неВижаано. 

За разлика от noBeyemo игри с no- 
добна атмосфера Syberia си позВоля- | 
Ва да притъпи тези религцозни усе- 
щания с цинични проблеми, koumo 
тормозят героите. Ханс и Кейт nv- 
myBam през ледената nycmow на Ру- 
сия u се изпраВят пред редица пречки 
от природно u човешКо ecmecmBo. 
Kamo за начало се озоВаВате В град- 
чето Романсбург, koemo е не граница- 
ma между Русия и Вечния сняг. Стран- | 
ният Влак, с Който пътувате, е 3a- 
седнал там и не може да бъде nogka- 
ран. Ханс се разболяВа mexkko, а В 
оКолностите няма gokmopu. Mecm- 
Hume Жители He Ви харесВат и не са 
склонни да помагат на чужденци. A 
Колегите на Кейт om Ню Uopk пра- 
щат по петите й gemekmuB, kodmo 
да я издири u да я Върне при max. 
Кеат им КазВа по мобифона си, че не 
Желае да се Връща, но явно никой не 
Желае да а поВярВа. Всички (Включи- 
телно и майка г) я мислят за луда... 
uau може Би за нечий заложник. 


Създателите на kyecmoBe са на 
Кръстопът. Според някои om тях ky- 
Чеспльго не БиВа ga бъде променян — 
mot е moBa, koemo е, именно защото 
през последните 15 години В него няма 
bod знае КакВи ноВоВъВедения. Други 

ca на мнение, че бъдещето е В екшън 
| приключението и че смесВането на 
Куеста с други ЖанроВе само ще го 
обогати, а няма да го ограби. Без да 
бъдат ЖертВани диалозите, история- 
ma и загадките, kbm тях може да бъде 
добаВено промъКВане, дърпане на ръч- 
ku u подскачане. В играта може да бь- 
| де ВъВеден физически модел, героите 
могат да следВап определено noBege- 
nue и да реагират различно В 3aBucu- 
мост om moBa Как се държите с max. 
Г Развитие на kyecma В гпози смисъл 
-4 може да Видим В Broken Sword (2003), 
4 чгра, която беше напълно гпримерна, 
j а героят се Конглрролираше директно 
(а не чрез щракане с мишката). Mpo- 
дължението Ha The Longest Journey - 
Dreamfall, също ще се превърне В нещо 
много поВече om kyecm. То ще предло- 
жи на играчите ЖИВ chm (или по-точ- 
но cBemoBe, ako помните uc 

mopusima), koGmo да изследВат. Мога 
Ҷ само да сВаля wanka на Рагнар ТорнКу- 
ост за желанието му да развива ТІ) u 
да експериментира. 

Ako думите ми Ви звучат еретич- 
no и КощунстВено, би ппрябВало да се 
зарадВате на moBa, че Syberia 2 не са- 
| мо си оспаВа Класически kyecm, а на 
npakmuka няма ниКаКВи същестВени 
промени В интерфейса и енджина. 3a- 
| гадките OMHOBo са логични и не е осо- 
| бено mpygHo да бъдат разрешенч. В 
| повечето cayyau трябВа да използбва- 
те предмети от инВентара си или да 
задейстВате машина (automaton). Ha- 
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лага се u да четете разни текстове u 
да omceeme същестВената информа- 
ция В max (например да научите kakBa 
cmpbB и какъв Водоем предпочита pu- 
Bama, Която uckame да уловите). 

Както Вече споменах, Кейт про- 
дължаВа да носи cho мобифон. ДоКа- 
mo изследВате някакво безумно 
странно и Красиво място, Внезапно се 
разнася 3Вьн. Търсят Ви от града u Ви 
занимаВат с прозаични, делнични HE- 
ща, om koumo сте много, много далеч. 
(U Bue можете да се обаждате на хо- 
pama, макар u само mozaBa, Когато 
сценарият Bu го позВолява.) 

В една част от играта Кейт uma 
за спътник странно ЖиВогплинче, koe- 
mo с много yeoBopku можем да наре- 
чем Куче. ПраВи Впечагпление, че aß- 
торите са се постарали да му прида- 
gam някакВо елементарно noBegeHue 
u то реагира на Вашите действия. В 
играта има и по-динамични, “екшън” 
сцени, HO me си остават Куеспа- 
gkuGcku по замисъл (нахрани гладната 
мечКа с нещо различно от теб, прео- 
долей пропастта, използВайКи остан- 
Ки от разрушения мост). ДейстВие- 
то В много по-голяма степен се раз- 
ВиВа на omkpumo. 


Графика 

Ako ocmaBume Кейт да стои на 
едно място, ma не бездействВа, а киха, 
Кашля, зъзне. На практика Всички ге- 
pou umam паразитни дВижения, които 
целят да ни убедят, че са живи. Геро- 
инята се облича различно - ако Влезе В 
затворено помещение, маха предпаз- 
ните очила, с които е била В пустош- 
та навън. 

Aekopume са рендерирани npegBa- 
рително. Те са адски детайлни, Краси- 
Ви u стилни. Авторите са се опитали 
да избегнат характерната ckoBa- 
ност, Която срещаме при игрите с 
фотореалистични пейзажи. Kapmunu- 
me са анимирани - В max лепят ята 
nmuuu, c грохот nagam Водопади, me- 
kam peku и се cpuBam снежни npecnu. 
Кейт поняКога оставя следи В снега, a 
сянката й следВа релефа на околния 
свят. 

ABmoppm на играта - художни- 
kbm Беноа Сокал, е смесВал много 
стилоВе В работата си. Някоц пейза- 
жи ясно изразяВага руската природа u 
Култура. Тук не говоря за останки om 
komyHucmuyecko Време, а за Впечатле- 
нията си от една Къща сред тайгата, 
В Която имаше руска печка, camoBapu, 
матрьошка, с koumo децата са cu u2- 
рали, и т.н. На други места има ма- 
шини, носещи огтпеча- 
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mbka на steam-punk-a (нещо kamo ku- 
бер-пънк, само че през geBemHaticemu f 
Bek). Uma и един манастир, Който | 
npegcmaBasBa нагла смесица оп u3- 
гпочно-праВославна Катедрала и 
храм, който сякаш е излязъл OM Ha- 
Кое фентъзи. Особено ВпечагпляВагп 
пейзажите, В koumo е използвана 
слоноВа Кост. (Ханс търси остров, 
В Койпо Все още има Живи мамути 


злоВещо значенце.) 

В статията cu за Syberia 1 (TG 
8/2002) бях сложил Картинки, npug- 
ружени с onucaHue Ha cBemoBeme, 
през koumo MuHaBa Ketm. Сега мис- 
ля, че не е праВилно да Ви omHe- 
мам изненадата сами да опознае- 
me героите, пътя u целта на 
приключението. Достатъчно е 
да Кажа, че чграта има много 
ВъВличаща атмосфера, която е 
успешно Вплетена дори В глаВ- 
ното менЮ. 


ЗаКлючение 
Syberia 2 е и Вероятно ffy; 
ще остане единстВеното |} 


през тази година. Ako obu- 
yame Класически Куеспо- | 
Ве, просто нямате nuka- | 
КъВ избор: Bue ще изигра- | 
eme пази игра. A ako се | 
чудите Как е Възможно |: 
изборът ни да бъде mon^- 
koBa предсказуем, помис- | 
лете над думите: “ТоВа 
не е избор, moBa е начин | 


The | ої the Dragon 


Primal Software 
umameaume ни, koufho Владеяга англис ШО, 


ku, сигурно ca забелязали играта Ha думи [графика e Oo S BS ЫН me 
В заглаВието Ha ноВата игра на немската фирма звук —— 


Primal Software. “Okomo на дракона 387 uu интересно” си 
Казах, Когато за пръВ nom чух за тази игра, “Не, Азот на | Музчка — 
Дракона”, Веднага бях поправен. Тази игра на думи не е случай- Геймплей ЕА БА А СВ ГАЗА СОЕ ВЕК eS 
на, защото В The І of the Dragon играчът ще поеме ролята на Mo- Удоволствие пинин пе вен на 
гъщ дракон. Цнтересна идея, Веднага си Казах, най-наКрая някой ce 
е сетил. 
Всъщност В наВалицата om шаблонни игри, с koumo ни 3aAuBam 
големите фирми разпространители, оригинални и HOBamopcku игри, 
Като предстаВената В миналия ни брой Battle Mages и сега Ше | of the 
Dragon, са нещо изключително приятно, дори безценно. РазочароВанието 
ми om пазара на Компютърни чгри през последната година е огромно. 
Всички Компанич искат да играят на сигурно ч предлагат само продължения 
на xumoBu uepu. За щастие обаче moBa даВа шанс за изява на малките еВро- 
пейски u руски фирми, които правят ноВи и оригинални игри. 

Но да се Върнем Към “Азот на Дракона”. Uepama започВа с кратка интродукция, Която за съжаление е изцяло 
“in-game” анимация (т.е. анимация с графиКата на играта). Тя Ви разкрива събитията, предшестващи началото на 
играта. Хората дълго Време строяли сВоята империя, докато един ден злите сили нападналш чудовищата om ада 

залели света и унищожили Всичко по пътя си. Последната надежда, която ocmaBa на човечеството, е единспавеното 
останало gpakoucko яйце. Според легендите този дракон ще спаси човечестВото, но далцлще стори това, след kamo 
разбере КакВо са напраВили хората с предците му... 

Всъщност сюжетът на The | of the Dragon е интересен и увлеКателен, но е представен по не особено добър начин. Au- 
алозите u mekcmoBeme, с чиято помощ се разкрива mod, са доста зле написани, често om max не се разбира за КаКВо cma- 
Ва дума. Да не говорим, че понякога ще можете да минаВате различни задачи, без доршда сте разбрали за тях. Вся nak uc- 
mopusima на играта привлича Вниманчето и ua няколко интересни обрата, koumo я правят още по-интересна. 

Преди да започне самата игра, ще ппрябВа да изберете с Коа дракон искате да играете. Uma три Възможности - огнен 
дракон, магьосник и некромант. Всеки om тях има chou характеристики u способности. Огненият дракон е типичен пред- 
стаВител на рода си - черВено огнедишащо чудовище. Uma най-много ВидоВе атаки и може по-лесно ga покачВа nanaga- 
гпелните си показатели, ползва огнени магии. Драконът магьосник е син, mod използва леден дъх, с копто замразява npo- 
mußnuuume си. ЗапочВа с повече магически слотове и може по-лесно да покачВа магическите си показатели u скоростта 

си. Драконьт некромант bbaba кълба Киселина по противниците си, mod най-лесно покачва Живота u регенерацията си. 

Използва магии, които призоВаВат създания, u лечебни магии. 

Интересен е фактът, че стилот на игра с различните дракони е доста 
разнообразен. Атаките на черВения дракон са много силни и 3amoBa той 
напада директно. Магьосникът пък има огромно Количество магии, с 
чиято помощ побеждаВа противниците си, често om голямо разс- 
гпоянче. Некромантът nok се бие индиректно — mod призоваВа 
други да Вършат неговата работа u um помага с лечение u 
подсилВащи магиц. ТоВа разнообразие е приятно и даВа сми- 
съл за пречграВане на играта. 
Когато избиВате 
противници, gpako- 
ньг Ви ще пе- 
чели опит u 

maka ще 
мина- 


Процесор: Pentium Ill на 800 MHz 
Памет: 256 Мбайта 
Видеокарта: 32 Мбайта 
Дисково пространство: 1 Гбайт 


Ва ниВа. Когато покачите нуво, получаВате mouku, ko- 
umo можете ga разпределяте no xapakmepucmukume 
на дракона. Показателите са шест на брой – скорост, 
жиВога, регенерация, сила и Капацитет на огнения дъх, 
kakmo и манна. В зависимост om moBa с Кой дракон u2- 
раете за поКачВанепо на Всеки om гпези показатели с 
единица, трябВа да платите различно КоличестВо 
mouku. Например огнениягт дракон поКачВа силата u 
капацитета на огнения си дъх съответно за 2 и З moy- 
Ки, докато покачване на манната с единица му CmpyBa 
4 точки. От друга страна, магьосникът поКачВа man- 
Hama си за 2 mouku, а силата и Капацитета на огнения 
си дъх за З и 4 точки. 

ОсВен за повВишаВане на показатели, moukume, kou- 
то получавате при покачВане на ниво, служат и за 3a- 
kynyBaHe на магии. Системата с магиите на пръв пог- 
лед е леко странна. Всеки дракон има определен брой 
caomoBe за магии. Може да сложи Всяка една магия В 
такъв слот. Така магията се зарежда и след moBa Mo- 
же да се използва, после nak се зарежда и т.н. Ckopocm- 
ma на презареждане на магиите се определя от noka- 
зателя "Манна". Uckam само да спомена, de количестВо- 
то магич В играта е доста голямо, а осВен moBa маги- 
ите на Всеки дракон са едВа ли не напълно различни. 

Бих определил The І of the Dragon kamo арКадна роле- 
Ва игра. Защо ли? Всъщност играта има доста проста 
идея - ynpaBasBatku дракона, трябва да uzbuBame чудо- 
Вищата u да унищожаВате тпехните легоВища, а koza- 
mo една местност е огльрВана om злодеч, да премина- 
Bame на друга. ЗВучи плочно kamo munuyHa аркадна ue- 
ра. ТоВа обаче не е Всичко. “Пътем” ще получаВате u 
различни задачи, koumo ще трябВа да цзпьлняВате. Te- 
зи задачи често Ви omBexkgam В нови mepumopuu u Ma- 
Кар В началото Всички mepumopuu да са Ви недостъп- 
ни, след като Веднъж сте посетили дадена MecmHOcm, 
Винаги можете ga се Върнете mam. 

Можете да превзимате отделните местности, но 
за целта гарябВа пърВо да nocmpoume град и Второ, ga 
унищожите Всички леговища на чудовища. Ako нямате 
град В местността} след Време започват ga се пояВя- 
Ват ноВи легоВища. Няма да е нужно да избиВате Всич- 
Ки чудовища В местностите, а освен moBa om Време 
на Време чудовищата} решаВат да нападнат дадена 
територия. Ako me3u чудовища успеят да разрушат 
града Ви, отново ще почнат да се пояВяВат леговища 
В тази територия, а чудовищата ще започнат да Ha- 
падат съседните mepumopuu. 

За да ykpenume една mepumopus, ще можете ga 
“ъпгрейдВате” града В нея. Така mod cmaBa по-силен и 
се защитаВа по-добре. Разбира се, няма да можете om 
самото начало да npaBume Всички “ъпгрейди”. ОсВен 
moBa, за да попраВите или “ъпгрейдВапе” един град, 
mou ще трябва да е събрал достатъчно ресурси. ТоВа 
градът прави автоматично, kamo праща едни хора на 
летящи Килимчета да “рециКлират” mpynoBe- 
me на чудовищата u разрушените легови- 
ща. 
ЗВучи леко обърКВащо, нали? 
Приемете, че The І of the Dragon се 
сВежда go избиване на чудоВища 
и унищожаване на леговищата 
им, kakmo и че играта има 


много допълнителни дреболии, koumo не позВоляВага 
ga Ви досКучае. Uma дори мисия, В Която ще ппрябВа ga 
ynpaBasBame един паладин (а не дракона), докато pa3k- 
pueme КакВо cmaBa В дадената територия. 

Битките ocmaBam осноВна част om играта. Те са 
динамични и забаВни, най-малкото поради факта, че 
ynpaBasBame дракон. Разполагате с четири осноВни 
оръжия: огнена попКа (силна gupekmHa amaka, Която 
нанася wema наоКоло), огнен дъх (чесгано Казано, безпо- 
лезна атака) и огнена ракета (по-слаб Варчант на огне- 
ната monka, но пък се самонасочВа Към противника). 
YemBopmama amaka Всъщност Ви позВоляВа да хВане- 
me с нокти някой малък протиВниК и да го u3sigeme, ka- 
mo moBa “удължаВа” жиВота на дракона. 

Противниците, om сВоя страна, Ви обстрелват с 
ВсеВъзможни 3apsigu, Киселинни и отровни monku, 3By- 
koBu Вьлни u т.н. Като цяло The І of the Dragon предла- 
га огромно Количество ВрагоВе, които се различават 
no Вид, големина U начин на атака. От Време на Време 
ще срещате и “босоВе” – огромни чудоВища с поВече 
умения и атаки. ТоВа разнообразие е един голям плюс 
за играта и изисКВа изграждането на различни страте- 
euu за побеждаВане на различните протиВници. 

Визуално играта на пръВ поглед не е нищо особено, 
но Като се Вгледа чоВек, може да Види много огаделни 
детайли. Например терените са релефни - има плани- 
ни, равнини, низини, пустини и ледени ВърхоВе и m. n. 
ДърВетата по терена ce поклащат, а Когато gpako- 
nom Ви прелети ниско над max, се забелязВа Как Крила- 
ma му разбутВат дърВетата. Различните npomuBHu- 
ци също са доста интересни, kakmo и специалните 
ефекти om amakume им. Maeuume не са чак moakoBa 
интересни, но пък са разнообразни и много на брой. 

ЕдинстВенияга осноВен проблем на играта е, че ma 
не работи на Компютри с по-евтините Варианти на 
Radeon Видеокарти. Joga е доста досадно, но КаКВо ga 
се праВи, очакВаме пагач, копто да оправи проблема. 

Бих Казал че The І of the Dragon е една задоВолител- 
но добра игра. Цмайки npegBug обаче moBa, koemo се 
предлага В момента на пазара, смятам, че пля заслужа- 
Ва поВече Внимание, OmkoAkomo разните Клонинги. 
“Азът на Дракона” е адски забаВна и приятна и Включ- 
Ва много и разнообразни екстри. Аз лично съм изклю- 
чително доВолен от нея u я 
препоръчвам на Всеки, 
особено на гпези огт 
Вас, които обичат 
apkagHume uepu. 


mukenuemo cu, me ca a nocmpouau maaka 
Военна базичка В Източен Тимур. Но 
местните 1 на cBemoB- 


енажиньгя В осноВата си е същият. 

В случая не Бих определил moBa kamo 
недостатък. Липсата на големи про- 
мени загарудняВа единстВено писане- 
то на пази статия. Не обичам да се 


mo, уВлечени В ежеднеВните си дей- 
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звук 

Музика 
Геймплей 
Удоволствие 


Процесор: Pentium Ill на GHz 
Памет: 128 Мбайта 

Bugeokapma: 64 Мбайта 

ДискоВво пространство: 2,2 Гбайта 


Pistol 


ug щит. Ako изненадате някого u on- 
рете пистолет В слепоочи М 


тази поз, 


Sa 


mo Ha Вашите фенове. 
Разполагате и с много 


Ко малки Камери: оптичен 
Кабел, който пъхате под Вратите, за 
kakBo има зад max, преди ga 


неща В по- 


Кретна ситуация и с 
място. На пръВ по 


ние и прожектори. Екипът на разузна- 
Вачите пък има екипировка, Коя 


Физическия модел, който убедител- 
но предстаВяше mpbkaHu - дрехи, заВе- 
си и т.н. ТрябВа ga уа гъстат 


то че u mpemama игра om серията 

Hitman e Beye chakm и Bue отново l 
ще имате Възможността да noememe ! 
ролята на гологлаВия наемен убиец, u3- I 
BecmeH само с kogoBomo си ume 47. Au- I 
зайнерите om IO Interactive успяха ga | 
създадат един КултоВ персонаж, Кой- 
mo стана любимец на мнозина. HoBa- | 
та серия, наречена Hitman: Contracts, за І 
съжаление обаче не предлага нищо HO- 
Во. За добро или лошо стилът на игра, 
графиката ч атмосферата са си Все 
същите. 

Сюжетът на Contracts ce cBexkga до l 
серця от спомени, koumo главният ee- I 
pod прежиВяВа отноВо. В началото 
cmaBa ясно, че 47 е me ранен и muc- 
лите му се Връщат обратно Към раз- І 
личните задачи, koumo е получаВал. | 
Около полоВината om гпези мисии І 


Hirman CONTRACTS Вініо 
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Fart 
Load 
Training 
Options 
Credits 
Quit 


тебіденн 


Всъщност са преработени стари ми- 
cuu от предишните дВе игри. ТоВа go- 
някъде е добре, защото пърВият 
Hitman имаше много проблеми и доста 
хора не успяха ga го изиграят. U Все nak 
някои феноВе може да се разочароВага 
om липсата на достатъчно ноВи ugeu В 
играта. В нея обаче има и съвсем ноВи 
Mucuu u те са интересни и предизВика- 
телни. 

Kakmo 3Haeme, а може u ga не знае- 
me, основната идея на игрите от ce- 
puama Hitman е изпълнението на раз- 
лични задачи om muna "убий еди-Кой си 
u избягаа”. Om Време на Време има u 
допълнителни цели kamo “спаси залож- 
ника”, “обезВреди бомбата” u т.н. ABe 
са основните “makmuku” за гпяхното 
изпълнение: с много стелт u промък- 
Ване или директно - Bagume nuwoBu- 
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те и избиВате ВсичКо, Което Ви попре- 
чи да стигнете до целта. ABama cmu- 
ла на игра са напълно различни, но kak- 
mo сами се досещате, пърВият е мно- 
го по-сложен (и интересен), докато 
Вторият е лесен u изисКВа далеч no- 
малко Време за минаВане на съотВет- 
Hama мисия. Подобно на Hitman 2 Silent 
Assassin, u В Contracts след Всяка мисия 
ще noayyaBame cmamucmuka за moBa 
kak cme ce спраВили. ABama осноВни 
показателя са агресия и стелт u по 
тях ще можете да прецените Колко 
добре сте играли. 

Реално погледнато, може да се 
гавърдч, de Contracts са gBe игри В една. 
По подразбиране обаче би гпрябВало да 
се играе със стелт и минимум убийсга- 
Ва или поне аз maka смятам. Този сппил 
на игра е много по-предизВикателен u 
труден. За целта героят Ви може уме- 
ло да се промъКВа и е Вьорьжен подхо- 
gawo. Той разполага с редица безшумни 
оръжия kamo гарота ч инжеКции с 
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Минимални изисквания 


Процесор: Pentium 11 на 800 MHz 
Памет: 128 Мбайта 


Видеокарта: 8 Мбайта 
Дисково пространство: 2 Гбайта 


упойка. Kakmo В предишните uepu, и В 
Contracts често ще Ви се налага да се 
дегизирате по различен начин, за да 
проникнете незабелязано на места, на 
koumo иначе не бихте успели. 

За да направят този mun игра no- 
интересна, дизайнерите са добаВили 
много Варчанти за достигане до цели- 
те, както и много начини за обезВреж- 
gaHemo им (често с помощта на om- 
рова). В mpemama мчсия например 
mps6Ba да убиете един лора, kamo Mo- 
ere да го удушите с ВъзглаВница, go- 
kamo спи, да ompoBume нощното му 
питие, да го заспреляте om разстоя- 
ние със снайпер, а разбира се, можете 
просто да го засгареляте om упор. 
Kakmo Виждате, разполагате с различ- 
ни Възможности ц те се умножаВат с 
HanpegBaHemo Ви В мисиите. OcBeH 
moBa, kakmo Вече Казах, за да gocmue- 
нете до целта си, гарябВа доста да се 
nompygume. Понякога ще можете ga 
преминете по няколко различни марш- 
рута и Всеки ще Ви сблъсКВа с различ- 
ни трудности. Друг път ще гарябВа да 
разгоВаряте с различни персонажи, за 
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ga се сдобиете с необходимата Ви un- 
формация, трети - ще гарябВа да се 
досещате за различни хитрини kamo 
например да спрете гпелеВизията на 
пазачите, за да можете ga се промък- 
Heme В стаята им, докато me се dy- 
gam kakBo cmaBa. 

ОсноВният проблем Ha Contracts, 
Който ме подразни В началото, е, че 
информацията, Която Ви се даВа пре- 
ди мисията, е минимална. ПредВари- 
телните брифинги са заменени само с 
едно меню, на Което са изредени цели- 


ycmpotcmBo В него. За КакВо Ви е moBa 


же да поеме Към gecemuHa изстрела, 


Включително и да накарате някой ga | 


забаламоса пазача на автомобила пред | 


бара и maka да сложите проследяВащо 


обаче, нямате и представа. След moBa І 


наближаВате целта и изведнъж специ- 
алните части щурмуВат Кораба, Къде- 
mo се намира Въпросният птьргоВец на l 
оръжия. Той обаче КазВа “имам атомна I 
бомба, ocmaBeme ме на мира" u egBa | 
mozaBa разбирате, че бомбата. е В Ко- | 
лата, че самата тя е скрита на Кораба | 
u de можете ga я намерите с помощта р 
на проследяващото ycmpoucmBo. 
СхВащате ли? Макар noBeyemo no- 
добни ugeu ga са логични, макар om 
Време на Време да получаВате различ- 
ни (според мен безполезни) подсказки, I 
макар на самата тактическа Карта ga I 
са отбелязани различни интересни | 
места, В Крайна cmemka ще се наложи | 
често ga прецграВате дадена cumya- 4 
ция, защото дори най-малКата грешКа 
преВръща играта В пуцаница, т.е. леко 
досадна u дори сКучна на моменти. 
Ako Все пак xapecBame яките екшъ- 
ни, нямате проблеми. 47 е доста по- 


издръжличВ om противниците си и Mo- 


преди да падне. ОсВен moBa Contracts 
предлага огромен арсенал от оръжия, 
Makap поВечето да са доста еднооб- 
разни. Враговете u циВилните бързо 
ще падат om изстрелите на авглома- 
muyHume оръжия, koumo издемате om 
Вече MppmBume противници. Не npe- 
поръчВам обаче този CMUA на игра, 3a- 
womo (1) Contracts cmaBa далеч по- 
Кратка и лесна и egBa ли ще Ви отнеме 
поВече om десет часа; (2) КакъВ е сми- 


нито подсказки, Humo можете ga Hab- 
AlogaBame дВиженцето Ha npomuBHu- 
ците cu по kapmama. 

ИзкусгаВения инглелекга на персона- 
жите не е особено добър, често me се 
държат странно u макар нищо да не 
сте напраВили, започват да Ви обст- 
peaBam. Полицаите и пазачите Hamam 
нищо против ga се разхождате с nuc- 
moaem В ръка и докато измислят kak 
да действат, Вече cme ги разстреля- 
Au. Ako обаче случайно omBopume някоя 
Врата или преминете отняКъде, om- 
Където не би гарябВало, Веднага ще Ви 
застрелят. Вече има официален патч, 
Който би следВало да оправя частично 
гпези проблеми, но за съжаление не yc- 
пях да го проВеря. 

Графиката на Contracts е същата, 
kakBamo бе u на предишната игра om 
серията. ТоВа не я прави нито стара, 
нито грозна. Напротив, графичната 
система на Hitman Все още е доста 
атрактивна. ДВиженията на персона- 
жите са много добри, архитектурата 
на нивата е доста сложна и разнооб- 
разна. Ще посетите много различни 
местности и държаВи. Визуалните 
ефекти са на ниВо. СВегллинните 
ефеКти са сраВнително реалистични 
u придават ammoccbepa на околната 
среда. Uma ноВ ефект, komo забаВя 
Всичко okono Вас, но поп се поябяВа ca- 
мо Когато Ви убият. ТоВа огпначало 
обърква, защото си мислите, че сте 
Включили някакво ноВо умение, а се 
оКазВа, че са Ви гръмналч. 

Музиката Ha Contracts е адсКи доб- 
ра. Тя е Композирана om Джаспер Kug, 
kotmo е доста популярен В жанра на 
Компютърните игри (негоВа е музика- 
та от миналогодишната Freedom 
Fighters). Meaoguume са подходящи и се 
BnucBam перфектно В ammoccbepama 
на играта. 

ОсВен moBa Contracts има и доста 
добри зВукоВи ефекти, а репликите на 
персонажите са на различни езици. Ma- 
сът на 47, Какгло Винаги, е споКоен и му 
пасВа перфектно. 

Kamo цяло Hitman: Contracts е доста 
уВлеКкателна игра, но едВа ли щеше да е 
moakoBa атрактивна, ако имаше noBe- 
че интересни заглаВия през последни- 
пе месеци. ФеноВете на поредицата 
Все nak ще останат доволни, макар u 
леко разочаровани om noBmopeHuemo 
на някои от мисиите. Om друга cmpa- 
Ha, Contracts egBa ли ще спечели ноВи 
играчи. Да се надяваме следващият 
епизод от поредицата да предлага по- 
Вече новости. AomozaBa ще трябва ga 
се примирим с moBa, което имаме за 


момента. 


те на мисията u е дадена бегла инфор- 
мация за плоВа какво mpsbBa да напра- 
Bume. За много неща трябВа сами да 
се досещате, а В много случаи тоВа 03- 
начаВа да изиграете Веднъж мисията 
Като чист екшън, за ga Видите kakBo 
глочно ще стане. 

KakBo имам предВид - cmueame go 
една мисия, В Която целта Ви е няка- 
КъВ търговец на оръжия. ЗапочВате 
пред един бар, Където, ako Влезете, 
можете да сВършите доста неща, 


сълът да играете Hitman, когато едВа 
ли не ВсеКа гаримерна пуцаница е по- 
добра от него В moBa оглношение. 
Contracts цма mpu ниВа на mpyg- 
ност, kamo най-Високата ще е прека-. 
лено сложна за повечето играчи. Mpo- 
пивниците са по-силни, пърВоначално 
разполагате само с гарота, не можете 
да 3ana3Bame играта си по Време на 
мисия, а екшън стилът обикновено е 
безрезултатен. ОсВен moBa, за разли- 
Ка om по-ниските нива, не получавате 
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[ Процесор: Pentium ЇЇ на 1 GHz 
Памет: 256 Мбайта 
Bugeokapma: 32 Мбайта 

Дисково пространство: 1 Гбайт 


апоследък стратегиите В реално Време заложиха изк- 

лючително много на бързите и динамични мелета, В 
koumo дВижеща сила са планкоВете. РазчупВааки наложилия 
се шаблон u интегрирайки най-модерните графични gocmu- 
Жения, момчетата om Digit Reality са създали един Haucmu- 
на ВпечатляВащ продукт. Няма да скрия, че Както мнозина 
други, maka и аз подходих Ком Afrika Korp vs. Desert Rats с 20- 
ляма доза скептицизъм. Той обаче ce изпари още щом се 3a- 
познах с динамиката, Възможностите за Водене на боа, 
различните бойни части и пехните специалитети. 


Пграта 

След kamo изгледах ВъВеждащата анимация, Която за 
мен така и не придоби какъвто и да е смисъл, се зареди 
едно меню. Изборът бе прост - ноВа игра. 

Afrika Когр vs. Desert Rats предлага gBe Кампанич. В 
пърВата uepaeme на страната на Съюзническите Войски 
u громите германците и MexHUMe съюзници. BoB Bmopa- 
ma КомандВате армията на Оста и mpeneme “добрите”. 
U В аВете кампании имате достъп не само до cbomBem- 
ното Въоръжение, но и до плененото от Врага, По-Важ- 
ното е, че и gBeme Кампании предлагат достатъчно 
трудности u npegu3BukameacmBa, maka че не може ga ce 
mBppgu, че едната е по-лесна от другата. 

За разлика om поВечето стратегии, които caegBam 
Каноните на пози Жанр, Afrika Когр vs. Desert Rats е игра, 
изцяло фокусирана Върху Bumkume и КомандВането Ha 
Военна техника и Жива сила, а елементът на събиране на 
ресурси, тяхното управление и строеж на сгради е mo- 
тално забравен. 

U maka. Когато започнете дадена мисия, се отваря 
прозорец, където си избирате бойните части, с които 
да започнете. В зависимост om moBa дали cme още В Ha- 
чалото на сВоята Кариера Като главнокомандващ на cb- 
отВетните ВойсКи, или Вече се намирате Към Края на 
Войната, ще разполагате с различни слаби и силни бойни 
части. Всяка от тях u3uckBa определени точки за “заку- 
пуВане”, Което, om една страна, гарантира баланс В ue- 
рата, а om друга, предлага Възможност за различни 
стратегии Въз осноВа на Въоръжението и ecmecmBomo 
на мисията. Така например, ако mps6Ba да ликВидирате 
дадена личност, няма да изпратите mank, защото mod 
ще бъде B3puBeH om прогливогланкоВа ycmaHoBka още на 
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първия заВой. Просто ще съберете група om снайперис- 
пач, разузнаВачи и лекари и ще ги пратите да изпълнят 
задачата. Друг път ще е по-удачно да “закупите” повечко 
“еВтини”, леки, манеВрени и бързи maHkoBe, отколкото 
gBa-mpu тежки и БаВноподВижни, koumo са лесни muwe- 
ни! 

U Като стана Въпрос за бойните части, мисля, че е 
Време да спомена и за гпях. 


ВойсКа и тактика 

Чграта предлага голямо разнообразие om Бойни час- 
mu - Всевъзможна бронирана техника, различно екипира- 
ни и обучени пехотинци и пр. Всяка om me3u Военни еди- 
ници има няКаКВо определено приложение и цел В бьрзоп- 
роменящата се обстановка около Bmopama cBemoBHa 
Война. 

За да се запознаете с тях, е предВиден съответен 
tutorial (ВъВеждаща мисия), копто постепенно Bu запозна- 
Ва със спецификата на Военните части В Afrika Korp vs. 
Desert Rats, с необходимостта от подпомагащи и под- 
дьржащи машини, с начините на разкриване и проучВане 
на непозната mepumopus с разузнавателна плехника, с 
omkpuBaHemo и обезВрежданепо-на-мини; с методите за 
теглене на буксир на арпцлерия и изобщо с Всичко същес- 
mBeno за успешното Водене на Бойни дейстВия. 

Разнообразието на бойни части предопределя изуми- 
телно голям брой на Възможните стратегии, с koumo 
може да се преследВа даден резултат. Така например 
група снайперисти и Войници, Въоръжени с огнепръскач- 
Ки, биха се спраВили с лекота с Вражеската пехота В на- 
селено място. Разбира се, moBa не пречи същият резул- 
mam да се постигне и с изпращането на танкова брига- 
ga, но дали е целесъобразно? Не забраВяйте, че cmpame- 
гията, която ще ползВате, е Въпрос не само на личен из- 
бор, но и на материално осигуряване. Естествено, при 
такъв Брой Бойни части Възможните стратегии са goc- 
ma поВече, отколкото биха били при по-малко на брой u 
по-малобройни BouckoBu формирования, но факт е и mo- 
Ва, че многобройната група се управляВа no-mpygHo om 
малък и КомпаКтен огаряд. Тук ще Ви помогне едно xum- 
ро решение на разработчиците om Digit Reality, а именно 
специален бутон за “спиране” на Времето, с чиято по- 
мощ BbB Всеки един момент можете да спрете за Ma- 
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Ко 


да e Командаи на Бойци- 


me си, egerim о да смените стра- 
meeuama си. А ako напраВените om 
Bac kopekuuu са xumpu u точни, mo- 
ky-Bwk, cme обер битката Във 
Ваша полза! 

Ц kamo crane Въпрос за komangu, 
Време е да отбележа, че me не се ог- 
раничаВат са до баналното u 
просто “gBwku ce”, “агакуВай”, 
“спри”. ПредВидени са Къде-Къде по- 
сложни и КомплеКсни запоВеди. Така 
например при нареждане maHkoBeme 
се okonaBam, apmuaepusma се разг- 
ръща, пехотинците залягат и започ- 
1 uau се Качват на Ha- 
о преВозно cpegcmBo u 

(Всъщност цялата 
Ка В Afrika Когр vs. 
бездейспава, ako В нея ня- 
С koGmo ga я 


s. Desert Rats npegaaea 
и части u уКрепления: 
- глаВнокомандващи 
мия. Те са бойци за под- 
ручмер. Изключително 
ъжливи. Всяка механизи- 


лучаВа Бонус, akc 
->> Пехоті 
noa3BaHama 
телни едини 
Mu. Прикрив 


->> Щурмов 
пушки, тези Вой 


kama пехота и дори 
бронирани машини. 

->> Картечари - с aBmomamume 
си kocam Вражеските редици. U3kalo- 
чително умели В боравенето с Кар- 
течници, заради Което машините, 
екипирани със cbomBemHomo оръ- 
ue, получават бонус за атака. 

->> Разузнавачи - Виждат Haŭ- 
надалеч и разкриВат непознатите 
mepeHu по-добре от Всички остана- 
ли бойни части. Дават бонус Към ob- 
сега на Всяка техника, която ynpaB- 
ляВат. 

->> Сапьори - единствените 
момци, способни да открият и обез- 
Bpegam Всяка мина. 

->> ГранатохВърга 
ни с пушки и гранати, 
са ucmuHcku ужас както 
та пехота, maka и за І 
машини. Когато борав: 
съотВетните машин 
Бонус. 

->> Aekapu - напьлно 
В Битка единици, koumo ur 
единстВена цел - да лекуб 
ните Войници. Ako такъв 
достатъчно близо до Ва 
mo със сигурност няма аа 
глаВнокКо - 


pam kamo огнено 
убити. 

->> Снайперисти - огаличните 
Бойци за AukBugupaHe на жиВа сила. 
Без проблем, при moBa om огромно 
разстояние, убиВат екипажа на omk- 
рути uau леко бронирани машини, 
Както и барикадирали се В сгради, 
малки бункери или траншеи nexo- 
тинци. 

->> TankoBe - най-масоВо използ- 
Ваните механизирани единици. В за- 
Висимост om модела, me могат да 
бъдат Въоръжени Както само с ле 


New Zeeland casualties: 4 


->> РазузнаВателни машини - лекобронирани, но 


а те са een единстВено за pa3y3HaBaHemo на 


офония сьздаВа вуввата eee om Bpememo Ha 
В е Втората cBemoBua Война, а moBa Все пак е нещо! 
По-малките u  обиймевена бункери си нямат нищо друго 
освен я чери голи стени. След пе оба 


ku cBoume Жертви, H 

ocmaBam разВалини, разпилени по горещите пясъци Ha ека : 
африканските пустини, дори сградите, В koumo са се ba- Afrika Korp 
рикадирали пехотинци, се рушат с Всеки изстрел! Desert Rats! 


vs. 


